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Série n° 4

Exercice 1 : 

Ecrire un algorithme qui demande un nombre à l’utilisateur, et l’informe ensuite si ce nombre est positif ou négatif (on laisse de côté le cas où le nombre vaut zéro).

Exercice 2 : 

Ecrire un algorithme qui demande deux nombres à l’utilisateur et l’informe ensuite si leur produit est négatif ou positif (on laisse de côté le cas où le produit est nul). Attention toutefois : on ne doit pas calculer le produit des deux nombres.

Exercice 3 : 

Ecrire un algorithme qui demande trois noms à l’utilisateur et l’informe ensuite s’ils sont rangés ou non dans l’ordre alphabétique.

Exercice 4 : 

Ecrire un algorithme qui demande un nombre à l’utilisateur, et l’informe ensuite si ce nombre est positif ou négatif (on inclut cette fois le traitement du cas où le nombre vaut zéro).

Exercice 5 : 

Ecrire un algorithme qui demande deux nombres à l’utilisateur et l’informe ensuite si le produit est négatif ou positif (on inclut cette fois le traitement du cas où le produit peut être nul). Attention toutefois, on ne doit pas calculer le produit !

Exercice 6 : 

Ecrire un algorithme qui demande l’âge d’un enfant à l’utilisateur. Ensuite, il l’informe de sa catégorie : 

· "Poussin" de 6 à 7 ans 

· "Pupille" de 8 à 9 ans 

· "Minime" de 10 à 11 ans 

· "Cadet" après 12 ans

Peut-on concevoir plusieurs algorithmes équivalents menant à ce résultat ?

Série n° 5

Exercice 1 :

Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui lit un angle A compris entre 0° et 180° et affiche le message convenable : "Aigu", "Droit" ou "Obtus".

Exercice 2 :

Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui permet de trouver le maximum de trois réels.

Exercice 3 :
Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui saisit une chaîne de caractères m, et affiche si un caractère donné C existe dans m ou non.
Exercice 4 :
Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui saisit un entier de 3 chiffres et affiche si cet entier est cubique ou non.

Un entier est dit cubique si il est la somme des cubes de ses chiffres est égale à lui-même, exemple : 153 = 13 +53 +33 
Exercice 5 :
Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui lit un numéro du mois et affiche la saison correspondante.

 Exemple : Si le numéro du mois = 7 le programme affichera : "saison d’été".

Exercice 6 :
Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui lit un nombre N et vérifie s’il est divisible par son chiffre des dizaines.

Exemple : 24 est divisible par son chiffre de dizaine 2
Exercice 7 :
Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui saisit successivement un réel x1 , un opérateur O et un deuxième réel x2  et affiche le résultat de l’opération.

Exemple : si x1 = 2.5 , x2 =5.4 et O = "*" ( le programme affichera " 2.50 * 5.40 = 13.50".

Exercice 8 :
Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui saisit une date t sous la forme jj/mm/aaaa et l’affiche sous la forme jj nom du mois aaaa.

Exemple : si t = " 27/06/2006"  le programme affichera "27 juin 2006".

 Exercice 9 :
Soit l’équation (E) : ax2 + bx + c =0.

Ecrire un programme qui saisit les réels a, b et c et résout E dans  IR .

